MAFIA+

Rozszerzona wersja klasycznej gry towarzysko-detektywistycznej.

Cel gry

Gracze wcielaja sie w tajemnicze Postacie nalezace do jednej z trzech Frakcji. W kazdej
rozgrywce obowigzkowo wystepujg dwie Podstawowe Frakcje:

e Miasto - uczciwi ludzie prébujacy przetrwac i zarazem wypleni¢ cate plugastwo tej
betonowej dzungli - Mafie.

e Mafia - dziatajagcy w ukryciu gangsterzy, starajacy sie sprzatna¢ wszystkich
zagrazajgcych im osobnikéw z Miasta.

Opcjonalnie, dla bardziej zaawansowanych graczy, istnieje mozliwos¢ gry z trzecia,
Dodatkowa Frakcja:

¢ Syndykat - tajemnicza organizacja grajagca na witasnych zasadach. Nie dbajg 0 zadna
strone konfliktu i wygrywaja niezaleznie od reszty, jezeli przetrwajg do konca gry.

Celem Miasta jest eliminacja Mafii, a celem Mafii - eliminacja Miasta. Syndykat... no
c6z, dobrze sie bawi i wygrywa, jezeli przetrwa do konca gry. Gra konczy sie w momencie,
gdy wszyscy gracze jednej z Podstawowych Frakcji zostang wyeliminowani.

Przygotowanie do gry

Gra wymaga jednej osoby, ktéra poprowadzi rozgrywke - Mistrza Gry (MG). Poczatkowo,
nalezy wspdlnie wybra¢ tyle Kart Postaci, ile jest graczy, nie wliczajagc MG (patrz nizej:
Zestawy Postaci). MG tasuje wybrane Karty Postaci i rozdaje je po jednej kazdemu
graczowi. 'Uwaga: potajemnie, nikt nie moze zobaczyc¢ cudzej karty.

W puli wszystkich dostepnych Postaci wiekszos¢ jest unikalnych, ktére posiadajg specjalne
umiejetnosci. Istniejg réwniez Postacie bez zadnych umiejetnosci, a tych natomiast moze
by¢ réwnoczesnie kilka w danej rozgrywce.

Rodzaje Umiejetnosci

e Startowa - aktywowana tylko raz, podczas Nocy Zerowej.

¢ Nocna - moze by¢ aktywowana wytacznie w trakcie Nocy.

e Dzienna - moze by¢ aktywowana wytgcznie w trakcie Dnia.

e Jednorazowa - mozna z niej skorzystac tylko raz w catej grze.

¢ Gtosowania - wptywa na gtosowanie.

e Sprawdzania - ma zwigzek ze sprawdzaniem.

Posmiertna - aktywuje sie sama, w chwili Smierci jej wtasciciela.
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e Brak umiejetnosci

Stowniczek

¢ eliminacja - usuniecie gracza z gry. Po eliminacji danego gracza, nie moze sie on
odzywac do konhca gry.

o statystyki - liczebnos$¢ obecnie zyjgcych graczy w kazdej z Frakcji. Przyktadowo, Jezeli
w grze w danym momencie zyje 6 oséb z Miasta, 2 osoby z Mafii i 3 osoby z
Syndykatu, statystyki bedg brzmiec ,6-2-3".

» statystyki poczatkowe - liczebnos¢ Frakcji na poczatku gry.

e spanie / zasypianie - mowa jest o spaniu, gdy gracz ma zamkniete oczy. Zasypianie
to zamkniecie oczu, dopdki MG nie oznajmi, ze mozna je otworzyc.

e wybudzanie - otworzenie oczu na polecenie MG.

e glosowanie - nastepuje na koniec kazdego Dnia. Gdy MG ogtosi, ze zaczyna sie
gtosowanie, kazdy moze wytypowac oskarzonego, ktéry wedtug niego powinien péjsc
na szafot.

» oskarzenie - wytypowanie kogos w trakcie gtlosowania jako podejrzanego.

e sprawdzenie - akcja ujawnienia przez MG kogos przynaleznosci do Frakcji.

Noc

Gra rozpoczyna sie od tzw. Nocy Zerowej - nikt wtedy nie ginie, ani nawet nie rozmawia.
Ta Noc stuzy wytacznie do tego, by gracze z Mafii poznali sie nawzajem, oraz by Postacie z
umiejetnosciami startowymi skorzystali z nich.

MG wydaje polecenie, by wszyscy zasneli, a nastepnie nakazuje wybudzi¢ sie Mafii.
Mafia po cichu sie wykonuje polecenie, oraz rozgladajac sie, poznaje pozostatych cztonkdéw
- MG réwniez wskazuje, kto jest Szefem Mafii (to wazne, bo to wtasnie osoba z tg Postacia
podejmuje ostateczne decyzje zwigzane z Mafig).

Nastepnie MG wybudza Postacie z umiejetnosciami startowymi, po jednej naraz, by z
nich skorzystaty.

W kazda kolejng Noc MG wybudza Mafie, ktéra wybiera jednego gracza do
wyeliminowania z gry, a pdzniej kolejno wszystkie Postacie z umiejetnosciami nocnymi
sg pojedynczo wybudzane. Wszelkie akcje nocne muszg by¢ wykonywane po cichu i
sygnalizowane ruchem reki lub gtowa.

Przyktad:

Jest Noc, wszyscy Spia

MG: ,Budzi sie Lekarz, i wybiera osobe do leczenia.”

Lekarz otwiera oczy, a nastepnie po cichu wskazuje kogos rekg

MG: ,Dziekuje. Ta osoba moze dzisiaj spa¢ spokojnie. Lekarz idzie spac.”
Lekarz zamyka oczy
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Dzien

Pierwszy Dzien, nastepujacy zaraz po Nocy Zerowej, rozpoczyna sie od ogtoszenia
statystyk poczatkowych przez MG.

W kazdy kolejny Dzien, pierwszg rzeczg jakg komunikuje MG, to kto zostat
wyeliminowany Noca. Nastepnie ogtaszane sg aktualne statystyki. Podczas Dnia, w
jakimkolwiek momencie, kazdy moze sie zapyta¢ MG, jakie sg obecne statystyki, lub jakie
byty statystyki poczatkowe.

Podczas Dnia gracze rozmawiajg, ustalajg kto jest podejrzany i rzucajg oskarzenia. Na sam
koniec Dnia nastepuje wspélne gtosowanie. Dzien rowniez konhczy sie natychmiast, w
momencie w ktérym ktokolwiek, w jakikolwiek sposéb, zostanie wyeliminowany.

Gtosowanie

Gtosowanie musi nastgpi¢ na koniec kazdego Dnia. Jest to jedyny sposdéb, niezwigzany z
umiejetnosciami Postaci, w jaki Miasto moze kogos wyeliminowac¢. Kazdy moze
oskarzy¢ kogos jako podejrzanego, w celu sprawdzenia badzZ eliminacji. Oskarzony ma
prawo sie broni¢. MG decyduje o zakonczeniu obrad i rozpoczeciu gtlosowania.
Gtosowanie jest jawne* - MG pyta po kolei kazdego gracza, na kogo pragng oddac gtos. W
momencie, gdy wiekszos¢ gtoséw wskaze jedng osobe - zostaje ona wyeliminowana. W
przypadku remisu, MG prosi graczy o ponowng debate, potencjalnie zawezajac liste
oskarzonych.

Istnieje réwniez mozliwo$¢ przeprowadzenia gtosowania o sprawdzenie, zamiast
eliminacji - ale tylko Jezeli MG na to pozwoli, wedle jego uznania**. Przyktadowa sytuacja,
kiedy warto, by MG zaproponowat przeprowadzenie gtlosowania o sprawdzenie, to
pierwszy Dzien, gdy gracze jeszcze nie sg do kohca niczego pewni, lub po nastgpieniu
remisu w zwyktym gtosowaniu.

*Mozna rowniez przeprowadzi¢ gtosowanie niejawne, na przyktad przy uzyciu kartek i dtugopiséw.
**|ronig jest fakt, iz aby wspdlnie zdecydowac o zmianie sposobu gtosowania, jest przeprowadzenie...
gtosowania.

Sprawdzanie Frakcji

Gdy w jakikolwiek sposéb sprawdzana jest kogos przynaleznos¢ do Frakcji, MG pokaze
wynik sprawdzenia za pomocg gestu kciukiem, niczym Cezar w starozytnym Rzymie:

e kciuk w gdére oznacza przynaleznos¢ tej osoby do Miasta,
e kciuk w bok oznacza przynaleznos¢ tej osoby do Syndykatu,
e kciuk w ddét oznacza przynaleznos¢ tej osoby do Mafii.
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Postacie

¥ ¢ Miasto

(A®) Swir

W ciagu Dnia, Swir moze wstaé, ogtosic sie Swirem i zastrzeli¢ jedna osobe. Dzieh
konczy sie natychmiast po strzale, niewazne jaki bedzie rezultat. Moze to zrobi¢ tylko raz.
~Gotcha!”

(K¥) Lekarz

Kazdej Nocy, Lekarz wybiera jedna osobe do leczenia. Jezeli tej samej Nocy wybrana
osoba zostanie zaatakowana przez Mafie, nie zginie. Lekarz moze leczy¢ sam siebie.
Leczeni nie wiedza, ze ktos nad nimi czuwa.

Niech Spig spokojnie...

(Ke) Kolejarz

Kazdej Nocy, Kolejarz wybiera jedna osobe do wywiezienia. Przez caty nastepny Dzien i
Noc ta osoba jest poza miastem - nie moze mowié, gtosowacd, uzywac swojej
umiejetnosci, ani zosta¢ zaatakowana bgdZ sprawdzona. Kazdy do pociggu moze
wsigsc tylko raz. Kolejarz nie moze wywiez¢ sam siebie.

Kolejarz zatroszczy sie o Pana...

(Q¥) Panna Lekkich Obyczajéw

Zerowej Nocy, Panna Lekkich Obyczajéw wybiera jedna osobe do uwiedzenia.
Wybrana osoba budzi sie, a PLO widzi jej karte postaci.

Ciekawe, kto pierwszy zdradzi wasz sekret.

(10¥) Detektyw

Kazdej Nocy, Detektyw wybiera jedna osobe do sprawdzenia i dzieki cichemu
sledztwu poznaje jej Frakcje. Podejrzani nie wiedzg, ze byli sprawdzani.
Sam wybierz, komu ufac.

(10 ¢) Wtasciciel Sklepu z Bronia
Jezeli Mafia zabije Wtasciciela w Nocy, moga strzeli¢ jeszcze raz.
Zostawites klucz pod wycieraczka.

(9%) Swiety
Posiada dwa zycia. Pierwsza préba, by wyeliminowaé Swietego, nie zadziata.
Za drugim razem juz nie licz na cud.

(8%) Ochroniarz

Zerowej Nocy, Ochroniarz wybiera jedna osobe do chronienia. Jezeli kiedykolwiek
miataby zging¢ z rgk Smiertelnika, Ochroniarz poswieca sie, by ja ocali¢.
W grobie zastanowisz sie, czy byto warto.
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(7%) Biedna Przekleta Piechota

Gdy kiedykolwiek przynaleznos¢ Biednej Przekletej Piechoty do Frakcji jest
sprawdzana, zostaje wykryta jako cztonek Mafii. W rzeczywistosci, nalezy do Miasta.
.Z werbunku? Dawac papiery!” — i zanim sie obejrzysz, juz cie chcg wieszac.

(69) Prezes

Tuz po gtosowaniu, Prezes moze wstac i ogtosic¢ sie Prezesem. Wyniki sg natychmiast
anulowane, a nastepnie Prezes ogtasza ponowne gtosowanie lub koniec Dnia. Jezeli
zostanie zarzadzone gtosowanie - Prezes rowniez moze wybra¢ efekt gtosowania:
sprawdzenie lub eliminacja. Moze to wszystko zrobi¢ tylko raz.

Niech przekona ich ztoto.

(49 / 39 / 29) Mieszczanin
Brak specjalnych umiejetnosci.
Ale hej — przynajmniej nie musisz ktamac.

& Mafia

(A&) Szef Mafii

Szef Szefdéw. Jezeli Mafia nie moze sie zdecydowa¢, kogo zabi¢ w Nocy, to Szef wydaje
ostateczny wyrok.

Cisza zapada natychmiast.

(Ka) Szantazysta

Zerowej Nocy, Szantazysta wybiera jedna osobe do szantazowania. Wybrana osoba
poznaje tozsamos¢ Szantazysty, i od teraz nie moze dziata¢ przeciwko niemu do konca
swojego marnego zycia.

Usmiechnates sie tylko raz. To wystarczyto.

(Qs) Kokietka

Gdy ktokolwiek sprawdza, do jakiej Frakcji przynalezy, zostaje wykryta jako cztonkini
Miasta. W rzeczywistosci, nalezy do Mafii.

Urok czasem dziata lepiej niz néz.

(104) Wozny

Podczas Nocnej zmiany w ratuszu, Wozny moze zamies¢ brudy Mafii pod dywan. Przez
caty nastepny Dzien nikt nie moze poznac¢ statystyk, ani statystyk poczatkowych.
Moze to zrobic¢ tylko raz.

Niektdre papiery po prostu znikaja.

(46 /346 /246) Mafioso
Brak specjalnych umiejetnosci.
Ale hej — wcigz mozesz kogos wrobic.
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(As / Ks) Szef Szantazysta*

Zerowej Nocy wybiera jedna osobe do szantazowania. Wybrana osoba poznaje
tozsamos¢ Szantazysty, i od teraz nie moze dziata¢ przeciwko niemu. Jezeli Mafia nie
moze sie zdecydowac, kogo zabi¢ w Nocy, to Szef wydaje ostateczny wyrok.

Nie daj sie zabic.

* potgczenie Szefa Mafii i Szantazysty - uzyteczna by lepiej zbalansowac Frakcje - upewnij sie, ze w puli
dostepnych Postaci nie ma réwnoczesnie zadnej z tych dwdch Postaci i Szefa Szantazysty.

& Syndykat

(A%) Aniot Smierci
Kazdej Nocy Aniot Smierci wybiera jedna osobe do naznaczenia. Osoba naznaczona po
raz drugi zostaje wyeliminowana. Naznaczeni nie wiedzg, ze...

...Smier¢ depcze im po pietach...

(K&) Burmistrz

Jezeli glosowanie konczy sie eliminacja Burmistrza, wszyscy, ktérzy na niego gtosowali,
réowniez gina.

Tu nigdy nie chodzito o demokracje.

(Q#) Corcia Prezesa

Tuz po gtosowaniu, moze wstac i ogtosic sie Cércia Prezesa. Jej gtos liczy sie wtedy
podwodjnie. Moze to zrobi¢ tylko raz.

Nikt nie Smie Cie podwazyc.

(10%) Terrorysta

Jezeli Terrorysta zginie, w jakikolwiek sposéb, osoba siedzgca po lewej stronie Terrorysty
umiera razem z nim.

Bum.

(10%) Terrorysta+

Jezeli Terrorysta+ zginie, w jakikolwiek sposdb, osoby siedzgce po obydwu stronach
Terrorysty umieraja razem z nim.

BUM!

(84%) Barman

Podczas Nocnej zmiany na barze, Barman moze upi¢ Mafie. Cel Mafii jest wtedy
przesuwany o jedna osobe we wskazang przez Barmana strone. Tylko Barman wie, kiedy
naprawde dolewasz Mafii do kielicha. Moze to zrobi¢ tylko raz.

Pi¢ do lustra nie wypada - lepiej podejsc¢ do sgsiada.
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Przyktadowe Zestawy Kart Postaci

Gracze

6

10

11

MAFIA+

Statystyki

4-2-0

4-2-1

5-2-1

5-2-2

5-3-2

6-3-2

Miasto

Lekarz

Detektyw

Panna Lekkich
Obyczajéw
Biedna Przekleta
Piechota

Lekarz
Detektyw
Panna Lekkich
Obyczajéw
Swir

Lekarz

Detektyw

Panna Lekkich
Obyczajéw

Swir

Biedna Przekleta
Piechota / Wtasciciel
Sklepu z Broniag

Lekarz

Detektyw

Panna Lekkich
Obyczajéw

Swir

Biedna Przekleta
Piechota / Wtasciciel
Sklepu z Bronig

Lekarz
Detektyw
Panna Lekkich
Obyczajéw
Swir

Swiety

Lekarz

Detektyw

Panna Lekkich
Obyczajéw

Swir

Biedna Przekleta
Piechota / Wtasciciel
Sklepu z Bronig
Kolejarz / Prezes

Mafia

Szef Mafii
Kokietka

Szef Mafii
Kokietka

Szef Szantazysta
Kokietka

Szef Mafii
Kokietka

Szef Mafii
Kokietka
Wozny

Szef Mafii
Kokietka
Wozny

Syndykat

Barman / Burmistrz /
Terrorysta / Cércia
Prezesa

Barman / Burmistrz /
Terrorysta / Cércia
Prezesa

Dwie postacie z puli:
Barman / Burmistrz /
Terrorysta / Cércia
Prezesa

Dwie postacie z puli:
Barman / Burmistrz /
Terrorysta / Cércia
Prezesa

Barman
Aniot Smierci /

Burmistrz / Terrorysta /

Cércia Prezesa
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Gracze

12

13

14

15

16

MAFIA+

Statystyki

6-3-3

7-3-3

7-3-4

8-3-4

8-4-4

Miasto Mafia
Lekarz Szef Mafii
Detektyw Kokietka
Panna Lekkich Wozny
Obyczajéw

Swir

Biedna Przekleta
Piechota / Wtasciciel
Sklepu z Bronig
Kolejarz / Prezes

Lekarz Szef Szantazysta
Detektyw Kokietka

Panna Lekkich Wozny
Obyczajéw

Swir

Biedna Przekleta
Piechota / Wtasciciel
Sklepu z Broniag
Kolejarz / Prezes

Ochroniarz

Lekarz Szef Szantazysta
Detektyw Kokietka

Panna Lekkich Wozny
Obyczajéw

Swir

Biedna Przekleta
Piechota / Wtasciciel
Sklepu z Bronig
Kolejarz / Prezes
Ochroniarz

Lekarz
Detektyw

Panna Lekkich
Obyczajéw

Swir

Biedna Przekleta
Piechota / Wtasciciel
Sklepu z Bronig
Kolejarz

Prezes
Ochroniarz

Szef Szantazysta
Kokietka
WozZny

Szef Mafii
Szantazysta
Kokietka
Wozny

Lekarz

Detektyw

Panna Lekkich
Obyczajéw

Swir

Biedna Przekleta
Piechota / Wtasciciel

Syndykat

Barman

+ Dwie postacie z

puli:

Aniot Smierci /
Burmistrz / Terrorysta /
Corcia Prezesa

Barman

Aniot Smierci
Burmistrz / Terrorysta /
Cércia Prezesa

Barman

Aniot Smierci
Terrorysta+
Burmistrz / Cércia
Prezesa

Barman

Aniot Smierci
Terrorysta+
Burmistrz / Cércia
Prezesa

Barman

Aniot Smierci
Terrorysta+
Burmistrz / Cércia
Prezesa
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Gracze

17

18

19

20
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Statystyki

9-4-4

9-4-5

10-4-5

10-5-5

Miasto

Sklepu z Broniag
Kolejarz

Prezes

Swiety

Lekarz

Detektyw

Panna Lekkich
Obyczajéw

Swir

Biedna Przekleta

Piechota / Wtasciciel

Sklepu z Broniag
Kolejarz

Prezes

Swiety
Ochroniarz

Lekarz

Detektyw

Panna Lekkich
Obyczajéw

Swir

Biedna Przekleta

Piechota / Wtasciciel

Sklepu z Bronig
Kolejarz

Prezes

Swiety
Ochroniarz

Lekarz
Detektyw

Panna Lekkich
Obyczajéw

Swir

Biedna Przekleta
Piechota
Whtasciciel Sklepu z
Bronig

Kolejarz

Prezes

Swiety
Ochroniarz

Lekarz

Detektyw

Panna Lekkich
Obyczajéw

Swir

Biedna Przekleta

Mafia

Szef Mafii
Szantazysta
Kokietka
WozZny

Szef Mafii
Szantazysta
Kokietka
Wozny

Szef Mafii
Szantazysta
Kokietka
WozZny

Szef Mafii
Szantazysta
Kokietka
Wozny
Mafioso

Syndykat

Barman

Aniot Smierci
Terrorysta+
Burmistrz / Cércia
Prezesa

Barman

Aniot Smierci
Terrorysta+
Burmistrz
Cércia Prezesa

Barman

Aniot Smierci
Terrorysta+
Burmistrz
Corcia Prezesa

Barman

Aniot Smierci
Terrorysta+
Burmistrz
Corcia Prezesa
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Gracze

21

22

23

MAFIA+

Statystyki

11-5-5

12-5-5

12-6-5

Miasto

Piechota

Wiasciciel Sklepu z
Bronig

Kolejarz

Prezes

Ochroniarz
Mieszczanin

Lekarz
Detektyw

Panna Lekkich
Obyczajéw

Swir

Biedna Przekleta
Piechota
Whtasciciel Sklepu z
Bronig

Kolejarz

Prezes
Ochroniarz
Mieszczanin X2

Lekarz
Detektyw

Panna Lekkich
Obyczajéw

Swir

Biedna Przekleta
Piechota
Witasciciel Sklepu z
Bronig

Kolejarz

Prezes
Ochroniarz
Mieszczanin x3

Lekarz
Detektyw

Panna Lekkich
Obyczajéw

Swir

Biedna Przekleta
Piechota
Whtasciciel Sklepu z
Bronig

Kolejarz

Prezes
Ochroniarz
Mieszczanin x3

Mafia

Szef Mafii
Szantazysta
Kokietka
Wozny
Mafioso

Szef Mafii
Szantazysta
Kokietka
WozZny
Mafioso

Szef Mafii
Szantazysta
Kokietka
WozZny
Mafioso x2

Syndykat

Barman

Aniot Smierci
Terrorysta+
Burmistrz
Corcia Prezesa

Barman

Aniot Smierci
Terrorysta+
Burmistrz
Corcia Prezesa

Barman

Aniot Smierci
Terrorysta+
Burmistrz
Corcia Prezesa
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Skrajne scenariusze

e Gdy Lekarz kogos leczy, a ta osoba tej samej Nocy zostata naznaczona drugi raz przez
Aniota Smierci, czy ta osoba zostaje wyeliminowana? — TAK.

e Czy Lekarz moze leczy¢ sam siebie? — TAK.

e Czy Lekarz moze leczy¢ te sama osobe wiecej niz jeden raz? — TAK.

e Czy Kolejarz moze wywiez¢ sam siebie? — NIE.

e Czy Detektyw moze sprawdzi¢ sam siebie? — NIE.

e Czy Detektyw moze sprawdzi¢ osobe wywieziong przez Kolejarza? — NIE.

e Czy Ochroniarz moze ochrania¢ sam siebie? — NIE.

o Czy Swir moze strzeli¢ do siebie? — TAK. (po co? nie wiem, ale moze)

e Czy osoba szantazowana moze zagtosowacd przeciw Szantazyscie, jezeli gtosowanie
jest niejawne? — NIE.

e Czy Szantazysta moze szantazowac sam siebie? — NIE.

e Czy Panna Lekkich Obyczajow moze Zerowej Nocy sprawdzi¢ sama siebie? — NIE.

o Gdy Mafia strzeli w Nocy w Swietego, ktéry wcigz ma dwa zycia, a réwnoczesnie jest
leczony przez Lekarza, czy Swiety traci swoje pierwsze zycie? — NIE.

o Gdy Mafia strzeli w Nocy w Swietego, ktéry wcigz ma dwa zycia, a réwnoczesnie jest
chroniony przez Ochroniarza, co sie dzieje? — OCHRONIARZ ZOSTAJE
WYELIMINOWANY. SWIETY NIE TRACI ZYCIA.

o Gdy Swir strzeli w Swietego, ktéry wcigz ma dwa zycia, a réwnoczeénie jest chroniony
przez Ochroniarza, co sie dzieje? — OCHRONIARZ ZOSTAJE WYELIMINOWANY. SWIETY
NIE TRACI ZYCIA.

e Gdy Mafia strzeli w Nocy w kogos, kto jest chroniony przez Ochroniarza, a Lekarz
uleczyt tej samej Nocy Ochroniarza, co sie dzieje? — NIKT NIE ZOSTAJE
WYELIMINOWANY.

e Gdy Mafia strzela do kogos leczonego przez Lekarza, kto jest rownoczesnie chroniony
przez Ochroniarza, co sie dzieje? — NIKT NIE ZOSTAJE WYELIMINOWANY

e Czy Aniot Smierci moze naznacza¢ sam siebie? — TAK. (po co? nie wiem, ale moze)

* lle razy Aniot Smierci musi naznaczy¢ Swietego, zeby zostat wyeliminowany? — 4

e Czy Ochroniarz ochrania przed drugim naznaczeniem Aniota Smierci? — NIE.

e Gdy Barman przesunie kule Mafii, a kula trafi na osobe wywieziong przez Kolejarza, co
sie dzieje? — NIKT NIE ZOSTAJE WYELIMINOWANY.

e Czy Ochroniarz chroni przed wysadzeniem sie w powietrze Terrorysty? — TAK.

e Prezes oraz Corcia Prezesa mogg uzy¢ swojej umiejetnosci podczas, lub ,tuz po”
gtosowaniu. Do konkretnie ktérego momentu te Postacie moga uzy¢ swoich
umiejetnosci? — DOPOKI MISTRZ GRY NIE WYKONA WYROKU

e Jezeli Terrorysta umrze, a obok siebie ma osobe wywieziong przez Kolejarza, co sie
dzieje? — NIKT NIE ZOSTAJE WYELIMINOWANY Z TEJ STRONY.

e Jezeli Terrorysta umrze, a obok siebie ma osobe ktéra juz jest wyeliminowana, co sie
dzieje? — ZOSTAJE WYELIMINOWANA NAJBLIZSZA ZYJACA OSOBA Z TEJ STRONY
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